
 

 
 

 

   

 

 
FECHA DE CELEBRACIÓN: Día 1 de Agosto, a partir de las de 20:00 horas. 
 
TIPO DE COMPETICIÓN: Torneo de baloncesto en el que los equipos compiten 3 contra 3 en 
una canasta, delimitada con media pista. Se convocan a chicos/as que pertenezcan a las 
categorías Sub-16 (Nacidos/as después del 31/12/2007) y Sénior (Nacidos/as antes del 
1/01/2008). Se jugará siguiendo el Reglamento de la Federación Española de Baloncesto. 
 
NÚMERO MÁXIMO Y MÍNIMO DE PARTICIPANTES POR CATEGORÍA: Sénior Masculino, Sénior 
Femenino, Sub-16 Masculino y Sub16 Femenino (Máximo 12 equipos y Mínimo 4 equipos). 
 
INSCRIPCIONES: Deben hacerse en el modelo oficial rellenando todos los datos solicitados, 
en la sede social del Patronato Municipal de Juventud y Deportes, sita en Paseo Arca del Agua, 
5, llamando al Teléfono 953 74 40 30 o correo electrónico a pmjdbaeza@pmjdbaeza.org. 
 
CUOTA DE INSCRIPCIÓN: 2,00 €uros por jugador/jugadora. Los socios del Patronato, con las 
cuotas al día (incluido el mes de Agosto), tendrán un descuento del 50 % en la cuota de 
inscripción. Las cuotas de inscripción se podrán abonar, en efectivo o con tarjeta de crédito, en 
la oficina del Patronato o mediante ingreso en la cuenta del PMJD BAEZA (ES44 2103 0352 
5000 3000 5220). 

PLAZO DE INSCRIPCIÓN: Hasta las 22:00 horas del día 24 de Julio. 
 
CAMBIO DE JUGADORES: Cualquier cambio, de alguno de los componentes de un equipo, 
solo podrá hacerse hasta 1 hora antes de la celebración del sorteo. 
 
SORTEO: El día 28 de Julio, a las 20:30 horas, en el en la sede social del Patronato Municipal 
de Juventud y Deportes. Los participantes inscritos que no tengan abonada su cuota de 
inscripción no entrarán en el sorteo. 
 
LUGAR DE CELEBRACIÓN: Pabellón Municipal de Deportes “San Andrés”. 
 
SISTEMA DE COMPETICIÓN: Se decidirá de acuerdo con el número de equipos inscritos.  
 
PREMIOS Y TROFEOS: 
 

HABRÁ TROFEO PARA EL CAMPEÓN Y SUBCAMPEÓN DE CADA 
CATEGORÍA EN LA QUE SE CELEBRE COMPETICIÓN. 

 

 



 

 
 

 

   

 

 
 

 
 Se juega en una sola canasta. 
 Los equipos estarán compuestos por cuatro jugadores, uno de los 

cuales empezará como suplente. 
 Cada equipo debe nombrar un capitán que será el representante único. 
 El juego será a 21 puntos con dos de ventaja y tendrá una duración 

máxima de 10 minutos. Al final de ese tiempo, ganará el encuentro el 
equipo que vaya por delante en el marcador.

 En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores en ese 
momento estén jugando por cada equipo, tendrán que lanzar un tiro 
libre cada uno y ganará el encuentro el equipo que más enceste.

 Cada canasta valdrá un punto, excepto aquellas conseguidas desde 
más allá de la línea de 3 puntos, que valdrán 2 puntos.

 La primera posesión de balón será sorteada.
 Después de cada cambio de posesión, rebote defensivo o balón 

recuperado, el balón deberá salir más allá de la línea de 3 puntos, 
antes de poder anotar. Si anotasen sin salirse de la línea de 3 puntos la 
canasta será sumada en el marcador del equipo contrario y la posesión 
sería para este mismo equipo.  

 Después de cada canasta el balón cambia de posesión y se inicia el 
juego desde detrás de la línea de medio campo con un pase. 

 Cuando el balón salga fuera, deberá ponerse en juego desde la banda. 
 Las luchas suponen, siempre, la posesión del balón para el equipo que 

defendía. 
 Las faltas se sacarán siempre de banda.
 Las faltas intencionadas no se permitirán y serán penalizadas con un 

tiro libre y la posesión del balón para el equipo sobre el que recaiga la 
falta. 

 Todas las faltas serán señalizadas por los jugadores.
 Ningún jugador participará en más de un equipo. 
 Los equipos que se retrasen más de 5 minutos de la hora de comienzo 

del encuentro serán penalizados. 
 Si algún miembro de la Organización observa un comportamiento 

antideportivo de uno o varios jugadores de un equipo, o bien en los 
acompañantes de este mismo equipo, influyendo en el lógico 
transcurrir del juego, podrán ser eliminados de la competición. 

 


